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Introducéo

Os processos de ensino-aprendizagem  geralmente
evidenciam uma constante busca por metodologias
inovadoras que promovam um aprendizado mais significativo
e engajador. O uso de materiais educacionais criativos como
historias em quadrinhos, fanzines, charges e outros géneros
tém sido cada vez mais implementados em diversas
disciplinas e podem desempenhar um papel fundamental no
desenvolvimento cognitivo dos alunos e na melhoria de seus
resultados académicos.

As histérias em quadrinhos (HQs) surgem como uma
ferramenta pedagdgica promissora para enriquecer o
ambiente educacional, pois combinam elementos visuais e
narrativos, textuais e imagéticos, cativando os estudantes e
facilitando a compreensédo de alguns conceitos.

Atualmente, o nimero de escolas e professores conscientes
da importancia de estratégias pedagdgicas inovadoras, tem
aumentado, investindo na implementacdo de experiéncias
educacionais que incluem o uso das HQs no ensino de Artes,
lingua portuguesa, historia entre outras. O objetivo deste
estudo é investigar e relatar as experiéncias e contribuicdes
dessa abordagem nas aulas do ensino fundamental 1 entre os
alunos e professores da escola GAPPE. Buscando
compreender como o0 uso das HQs pode estimular a
motivacdo e o interesse dos estudantes, aprofundando sua
compreensdo, bem como analisar 0 impacto dessa estratégia
na construgdo de uma aprendizagem mais significativa, no
desenvolvimento da criatividade e na habilidade de analise e
interpretacdo dos alunos.

Metodologia

Para alcancar os objetivos propostos, a metodologia utilizada
envolveu a coleta de dados por meio de pesquisas em bancos
de dados da internet, anotagdes e resumos no diério de bordo,
bem como o desenvolvimento de um questionério destinado
aos professores da instituigéo.

° Pesquisas em bancos de dados da internet: Foram
realizadas pesquisas bibliograficas em bancos de dados
online, tais como, Google Académico, matérias de jornais e
artigos. O objetivo foi identificar estudos cientificos, livros e
outras fontes relacionadas ao uso de HQs no ensino de lingua
portuguesa e histéria, bem como a sua contribuicdo para o
desenvolvimento das habilidades anteriormente citadas. Essa
revisdo bibliografica permitiu embasar teoricamente a
pesquisa.

. Anotacdes e resumos no diario de bordo: Durante as
aulas de iniciagdo cientifica da Escola GAPPE foram feitas
anotacdes detalhadas sobre as atividades realizadas nas aulas
de disciplinas que utilizavam das Hg’s compreendendo
melhor a interacdo dos alunos com essa linguagem, as reacdes
dos estudantes e os possiveis impactos na aprendizagem.
Essas anotacbes foram posteriormente organizadas e
resumidas no diario de bordo, fornecendo um registro das
experiéncias vivenciadas.

. Questionério entre os professores: Foi desenvolvido
um questionario especifico destinado aos professores que
utilizaram as HQs em suas aulas de lingua portuguesa e
histéria. O questionario abrangeu questfes sobre o perfil dos
docentes, o contexto de aplicacdo das HQs, os objetivos
pedagdgicos almejados, a percepcao dos professores sobre o
impacto das HQs no desenvolvimento de leitura, escrita e
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desenho dos alunos, bem como os desafios enfrentados e as
recomendacdes para futuras praticas educacionais. O
questionario foi aplicado de forma online, via Google docs,
garantindo a confidencialidade das respostas e a participagdo
voluntaria dos professores.

° Anélise dos dados: Os dados coletados através das
pesquisas em bancos de dados da internet, das anotacdes e
resumos no diario de bordo e das respostas ao questionario
foram submetidos a uma analise qualitativa e quantitativa. As
informacdes foram organizadas e categorizadas para
identificar padrGes e tendéncias relevantes.

No geral, a metodologia adotada nesta pesquisa buscou
combinar a revisdo bibliografica, a observacdo direta de
praticas educacionais e a coleta de percepgdes dos
professores envolvidos. Essa abordagem multifacetada
permitiu uma analise abrangente e fundamentada sobre o
impacto positivo das HQs no desenvolvimento de leitura,
escrita e desenho dos alunos, oferecendo insights valiosos
para aprimorar as praticas pedagogicas e promover uma
educacdo mais envolvente e efetiva na Escola.

Resultados e Analise

Espera-se que os resultados desta pesquisa fornegam
evidéncias sobre a contribui¢do das Histérias em Quadrinhos
(HQs) para o desenvolvimento de leitura, escrita e desenho
entre os alunos nas aulas de lingua portuguesa e histdria e arte
na Escola GAPPE. Alguns dos resultados esperados dizem
respeito a melhoria na habilidade de leitura, aprimoramento
da escrita criativa, estimulo a expressdo artistica e
fortalecimento do engajamento dos alunos.

Em sintese, os resultados esperados dessa pesquisa podem
contribuir significativamente para o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas mais efetivas, valorizando o potencial
educativo das HQs e enriquecendo o processo de ensino-
aprendizagem dos alunos na Escola GAPPE.

Considerac6es Finais

Pode-se observar que a HQ apresenta-se como uma mola
propulsora para um eficaz instrumento de integragdo da teoria
e pratica, e aproximacdo do servigo e ensino durante a
formacdo dos estudantes de enfermagem, sendo uma
alternativa de articulacdo utilizando tecnologias de

informacdo e comunicagdo. Além disso, permite a inser¢éo
dos estudantes em praticas educativas em salde,
possibilitando conhecer novas alternativas de intervencéo no
processo ensino-aprendizagem. De maneira ludica, a HQ
também caracteriza um importante recurso pedagdgico para a
educagdo em literatura e historia, uma vez que, por meio de
imagens, podem colaborar de maneira potente na
compreensdo e interpretacdo dos textos, histérias e recortes
temporais.
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